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Digitala fardigheter (och digital kompetens)
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Noteringar

”Skriva skapa och lasa digitala texter”

Gemensamt och enskilt skrivande av texter med digitala verktyg. Grundldggande
textbearbetning.

Skapande av digitala texter dér ord och bild samspelar.

(Alfabetet och alfabetisk ordning)

Strategier for gemensam och enskild I&sning av texter som kombinerar ord och bild
samt texter i digitala miljder fér barn.

Gemensamt och enskilt skrivande av texter med digitala verktyg. Grundldggande
textbearbetning.

Skapande av digitala texter dar ord, bild och ljud samspelar.

Ordbocker och digitala verktyg for stavning och ordférstéelse.

Strategier for gemensam och enskild lasning for att férsta och tolka ord, begrepp och
texter fran olika medier. Texter som kombinerar ord, bild och ljud samt texter i digitala
miljéer.

Gemensamt och enskilt skrivande av texter med digitala verktyg. Grundldggande
textbearbetning. Disposition och redigering av texter med hjalp av digitala verktyg.

Hur man refererar, citerar och gor kéllhénvisningar, dven referenser till digitala medier.
Skapande av digitala texter dar ord, bild och ljud samspelar.
Sprékliga handbocker och digitala verktyg for ordforstéelse, sprakriktighet och variation.

Strategier for gemensam och enskild l&sning for att forsta och tolka ord, begrepp och
texter fran olika medier. Texter i digitala miljder samt andra texter som kombinerar ord,
bild och ljud. Hur uttryck kan samspela i tex. webbtexter.

”So6ka och hantera information”

Soka information (tillsammans) pa webbplatser fér barn och med soktjanster pa
internet.

Kallkritik, hur texters avsandare paverkar innehéllet. Samtal om olika kallors
anvandbarhet och tillférlitlighet.

Sprékbruk samt maojligheter och risker vid egen kommunikation i digitala medier.

Samtala om normer och regler i digitala miljéer for eleven.

Informationssokning i nédgra medier och kéllor i séktjanster pa internet.
Hur man jamfor kéllor och prévar deras tillforlitlighet med ett kallkritiskt forhallningssatt.

(Kritisk granskning av @mnet)
Ansvarsfullt agerande vid anvandning och kommunikation i digitala medier.

Hur digitala och andra medier kan anvéndas ansvarsfullt utifr&n sociala, etiska och
rattsliga aspekter.

Informationssdkning bibliotek, pa internet och i massmedier.

Hur man sovrar i en stor informationsmangd och prévar deras kéllors tillforlitighet med
ett kéllkritiskt férhallningssatt.

Informationssokning kritisk granskning och anvandning av information som rér &mnet.

Rattigheter och skyldigheter: sprakbruk, yttrandefrihet, krankningar och integritet i
digitala/sociala och andra medier och i olika sammanhang.

Hur media produceras, och distribueras och konsumeras samt vilka mojligheter och
svarigheter det kan innebara fér mediernas roll i ett demokratiskt samhélle.

”Kalkylblad, tabeller, diagram, data, statistik, kartor och presentationer”

Enkla faltstudier observationer och experiment.
Dokumentation av undersékningar med ord, bilder och digitala verktyg.

Méta och skapa enkla tabeller och digram och hur de anvénds for att sortera data och
beskriva resultat fran undersékningar med digitala verktyg.

Muntliga presentationer med bilder, digitala medier och verktyg samt andra hjalpmedel.

Observationer/experiment/faltstudier med digitala verktyg.
Dokumentation och reflektion med ord, bilder och tabeller med digitala verktyg.

Skapa och avlésa tabeller och diagram for att beskriva resultat frn undersékningar med
digitala verktyg. Tolkning av data i tabeller och diagram.

Muntliga presentationer med stédord, bilder, digitala medier och verktyg samt andra
hjalpmedel.

Observationer/experiment/faltstudier med digitala verktyg.

Vérdering av resultat, reflektion samt dokumentation med ord, bilder, tabeller, diagram
och rapporter med digitala verktyg.

Skapa och avlésa tabeller, diagram och grafer samt hur de tolkas och anvandas for att
beskriva resultat av egna och andras undersékningar med digitala verktyg.

Digitala verktyg for att planera och genomféra muntliga presentationer.

Hantera digitala kartor.

(Crientera sig i ndrmilién och enkla kartors uppbyggnad.)

Digitala kartor och deras uppbyggnad med gradnét, farger, symboler och skala.
Topografiska och tematiska kartor.

Orientera sig med stdd av digitala verktyg

Digitala kartor och deras uppbyggnad. Kartprojektioner och deras egenskaper.

Geografiska informationssystem (GIS) och exempel pé& hur de anvands for att beskriva
och analysera platser och regioner.

Orientera sig i okédnda miljder med hjalp av kartor och andra hjalpmedel med stéd av
digitala verktyg.

Digitala verktyg for att planera genomféra och vérdera rorelse aktiviteter.

"Ljud, bild och film"

Fotografera och bildéverféring med hjélp av digitala verktyg.

Verktyg for digitalt arbete med bilder.

Etiska fradgor som kan uppsta vid framstallning av anvéndning av bilder i olika
sammanhang.

Digitala verktyg foér musicerande och musikskapande.

Fotografi, film och annat digitalt bildskapande samt redigering av fotografi och rérlig bild.

Verktyg for fotografering, arbete med rérlig bild och digital bildbehandling.

Rattigheter och skyldigheter samt etiska fragestallningar vid anvéndning av bilder i olika
sammanhang.

Digitala verktyg fér musicerande och musikskapande.

Digitalt skapande och digital bearbetning av fotografier, rérlig bild och andra typer av
bilder.

Kombinationer av bild, ljud, objekt och text i eget bildskapande.

Tvéa- och tredimensionella skisser, modeller, ménster och arbetsbeskrivningar,
bildarbete, skapade séval med som utan digitala verktyg.

Rattigheter och skyldigheter samt etiska fragestéliningar vid anvandning och spridning
av bilder och musik i olika sammanhang.

Digitala verktyg fér musicerande och musikskapande.

"Konstruera, programmera, simulera och berédkna med digitala verktyg"

Konstruera, beskriva och félja entydiga stegvisa instruktioner som grund for
programmering.

(Konstruera geometriska objekt)
Anvandning av digitala verktyg vid berékningar.

Skapa och anvénda algoritmer vid programmering i visuella programmeringsmiljéer.

Konstruera geometriska objekt med digitala verktyg.
Anvéandning av digitala verktyg vid berékningar.

Programmering i visuell och textbaserad programmeringsmiljé. Hur algoritmer skapas,
testas och forbéttras vid programmering.

Konstruera geometriska objekt med digitala verktyg.
Anvéndning av digitala verktyg vid berdkningar.
Datorsimuleringar fér att bedéma risker och chanser.

Konkretisera och tydliggéra samband och férandringar med hjalp av matematisk
programvara och annan digital teknik.

"Datorer, natverk och sdkerhet i var omgivning"

Vad datorer anvénds till och deras delar fér inmatning, utmatning och lagring av
information. Féremal i elevernas vardag som styrs med hjélp av programmering.
Styrning av féreméal med programmering

Dokumentation av tekniska I6sningar: skisser, bilder ord samt enkla fysiska och digitala
modeller.

(Nagra féremdl och ndgot tekniskt system i elevernas vardag.)

Sakerhet vid teknikanvandning, till exempel ndr man anvander olika tjanster via internet

Nagra av datorns delar och deras funktioner, till exempel processer och arbetsminne.
Hur datorer styrs av program och kan koppla samman i natverk.

Styrning av egna konstruktioner eller féremal med programmering
Dokumentation av tekniska Iésningar: skisser med vyer och méttangivelser ord samt
fysiska och digitala modeller.

(N&gra tekniska system och hur de péverkar ménniska och milj.)

Majligheter risker och sakerhet vid teknikanvandning i vardagen till exempel vid
overféring av information i digitala miljGer.

Tekniska I6sningar for styrning och reglering med hjélp av elektronik och olika typer av
sensorer. Hur tekniska I6sningar som utnyttjar elektronik kan programmeras.

Egna konstruktioner dar man anvander styrning eller reglering med hjalp av
programmering.

Dokumentation av tekniska I6sningar: skisser, ritningar, fysiska och digitala modeller.

Hur digitala verktyg kan anvéndas i teknikutvecklingsarbete till exempel for att géra
ritningar och simuleringar.

Internet och andra globala tekniska system. Systemens férdelar, risker och
begrénsningar.

Méjligheter risker och sakerhet vid teknikanvandning i samhallet dér ibland vid lagring
av data.

Utga alltid fran att det géller bade analogt
och digitalt, &ven om det bara star digitala
fardigheter har.

Om det ”saknas” ngt i tidigare &ldrar finns
det oftast en analog fardighet som ligger till
grund for det digitala, t.ex. ordlistor som
féregas av alfabetiska fardigheter i ar 1-3.
Dar har vi skrivit det i kursiv stil, inom
parentes och utan fargkodning.

Skolans uppdrag:

Elever ska kunna orientera sig i en komplex
verklighet, med stort informationsfléde, 6kad
digitalisering och snabb féréndringstakt.

Studiefardigheter och metoder att tillagna sig
och anvéanda ny kunskap blir darfor viktiga.
Det ar ocksa nédvandigt att eleverna
utvecklar sin férmaga att kritiskt granska
information, fakta och férhallanden och inse
konsekvenserna av olika alternativ.

Skolan ska bidra till att eleverna utvecklar
forstaelse for hur digitaliseringen paverkar
individen och samhéllets utveckling. Alla
elever ska ges mojlighet att utveckla sin
férméga att anvanda digital teknik.

De ska &ven ges mgjlighet att utveckla ett
kritiskt férhallningssatt till digital teknik, for
att kunna se mdjligheter och risker samt
kunna vérdera information.

Utbildningen ska darigenom ge eleverna
férutsattningar att utveckla digital
kompetens och ett forhaliningssatt som
framjar entreprendrsskap.

Kunskaper - dvergripande mal:

Kan anvénda digitala som andra verktyg och
medier fér kunskapssokande,
informationsbehandling, probleml&sning,
skapande, kommunikation och larande.

Glom aldrig bort att &mnen ar
amnesspecifika. Det ar alltid
utgangspunkten i din planering.
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